
Аннотация к программе по информатике 5-9 класс 

 

1) Федеральный закон  «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ. 

2) Федерального государственного образовательного стандарта (Приказ Министерства образования и 

науки РФ от   17.12.2010 N 1897) 

3) Примерной основной образовательной программы ООО (Одобрена решением от 08.04.2015, 

протокол №1/15 (в редакции протокола № 1/20 от 04.02.2020)  

4) Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 декабря 2015 г. N 1577 «О 

внесении изменений в Федеральный Государственный Образовательный Стандарт Основного 

Общего Образования, утвержденный приказом Министерства образования и Науки Российской 

Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897 

5) Примерная программа воспитания (Одобрена решением от 02.06.2020. Протокол № 2/20) 

6) Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 11.12.2020 № 712 "О внесении 

изменений в некоторые федеральные государственные образовательные стандарты общего 

образования по вопросам воспитания обучающихся" 

 

Рабочая программа разработана на основе примерной программы по информатике для 5-9 

классов, авторской программы Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой «Информатика. Программа для основной 

школы 5-9 классы.», изданной в сборнике «Программы и планирование – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2018». Программа детализирует и раскрывает содержание стандарта, определяет общую 

стратегию обучения, воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с 

целями изучения информатики, которые определены стандартом. 

Рабочая программа ориентирована на УМК по информатике для основной школы (авторы Л.Л. 

Босова, А.Ю. Босова, издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»), предполагающего использование 

учебников: 

 Л.Л. Босова, А.Ю. Босова Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2018 г. 

 Л.Л. Босова, А.Ю. Босова Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2018 г. 

 Л.Л. Босова, А.Ю. Босова Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2018 г. 

 Л.Л. Босова, А.Ю. Босова Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2018 г. 

 Л.Л. Босова, А.Ю. Босова Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2018 г. 

Учебно-методическое обеспечение данной рабочей программы: 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2018. 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2018. 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2018. 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2018. 



 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2018. 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Информатика. 5–6 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2018. 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Информатика. 7–9 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2018. 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 5 класс» 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 6 класс» 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 7 класс» 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 8 класс» 

 Л.Л. Босова, А.Б. Босова. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 9 класс» 

 Материалы авторской мастерской Л.Л. Босовой (metodist.lbz.ru). 

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о 

сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся 

необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными 

информационными технологиями. 

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных ПК и программных средствах. 

Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и 

графическим редактором, электронными таблицами. СУБД, мультимедийными продуктами, 

средствами компьютерных телекоммуникаций.  

       Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку 

отдельных технологических приемов.  

Изучение информатики в  5–9 классах направлено на достижение следующих целей: 

 формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики, в 

том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно 

планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, 

представлять и оценивать ее результаты; 

 пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного 

курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование 

общеучебныхпонятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие 

познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся; 

 формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретического 

осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в 

области информатики и  информационных и коммуникационных технологий (ИКТ); 

 совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией, навыков 

информационного моделирования, исследовательской деятельности и т.д.; развитие навыков 

самостоятельной учебной деятельности школьников; 



 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и 

этических аспектов её распространения, стремления к созидательной деятельности и к продолжению 

образования с применением средств ИКТ. 

Внесены изменения в содержание и предметные результаты в 8 и 9 классах согласно ФОП 

 

 

Планируемые результаты 

Личностные  

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества; 

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения; 

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного 

общества; 

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой 

деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 

средств ИКТ. 

Личностные результаты освоения адаптированной образовательной программы основного общего 

образования должны отражать: 

 для глухих, слабослышащих, позднооглохших обучающихся: 

o способность к социальной адаптации и интеграции в обществе, в том числе при 

реализации возможностей коммуникации на основе словесной речи (включая устную 

коммуникацию), а также, при желании, коммуникации на основе жестовой речи с 

лицами, имеющими нарушения слуха; 

 для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного аппарата: 

o владение навыками пространственной и социально-бытовой ориентировки; 

o умение самостоятельно и безопасно передвигаться в знакомом и незнакомом 

пространстве с использованием специального оборудования; 

o способность к осмыслению и дифференциации картины мира, ее временно- 



пространственной организации; 

o способность к осмыслению социального окружения, своего места в нем, принятие 

соответствующих возрасту ценностей и социальных ролей; 

 для обучающихся с расстройствами аутистического спектра: 

o формирование умения следовать отработанной системе правил поведения и 

взаимодействия в привычных бытовых, учебных и социальных ситуациях, удерживать 

границы взаимодействия; 

o знание своих предпочтений (ограничений) в бытовой сфере и сфере интересов. 

 

Познавательные  УУД 

  извлекать информацию; 

  ориентироваться в системе знаний, осознавая необходимость новых; 

  делать предварительный отбор источников информации для поиска новых знаний 

(энциклопедии, , справочники, СМИ, интернет-ресурсы и другие источники информации); 

  добывать новые знания; 

  перерабатывать информацию (анализировать, обобщать, классифи-цировать, сравнивать, 

выделять причины и следствия) для получения необходимого результата для создания нового 

продукта; 

  преобразовывать информацию из одной формы в другую (текст, таблица, схема, график, 

иллюстрация и др.) и выбирать наиболее удобную для себя форму. 

  

Регулятивные УУД  

 определять и формулировать цель деятельности; 

 составлять план действий по решению проблемы (задачи); 

 осуществлять действия по реализации плана; 

 соотносить результат своей деятельности с целью и оценивать его. 

Коммуникативные УУД  

 доносить свою позицию до других, владея приёмами речи; 

 понимать другие позиции (взгляды, интересы); 

 договариваться с людьми, согласуя с ними свои интересы и взгляды. 

ИКТ-компетентность 

5-6 классы 



 подключать устройства ИКТ к электрическим и информационным сетям, использовать 

аккумуляторы; 

 правильно включать и выключать устройства ИКТ, входить в операционную систему и 

завершать работу с ней, выполнять базовые действия с экранными объектами (перемещение 

курсора, выделение, прямое перемещение, запоминание и вырезание); 

 осуществлять информационное подключение к локальной сети и глобальной сети Интернет; 

 выводить информацию на бумагу, правильно обращаться с расходными материалами; 

 соблюдать требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при 

работе с устройствами ИКТ, в частности учитывающие специфику работы с различными 

экранами. 

 использовать возможности электронной почты для информационного обмена; 

 вести личный дневник (блог) с использованием возможностей Интернета; 

 соблюдать нормы информационной культуры, этики и права; с уважением относиться к 

частной информации и информационным правам других людей. 

 использовать различные приёмы поиска информации в Интернете, поисковые сервисы, строить 

запросы для поиска информации и анализировать результаты поиска; 

 использовать приёмы поиска информации на персональном компьютере, в информационной 

среде учреждения и в образовательном пространстве; 

 использовать различные библиотечные, в том числе электронные, каталоги для поиска 

необходимых книг; 

 проектировать и организовывать свою индивидуальную и групповую деятельность, 

организовывать своё время с использованием ИКТ. 

 

7–9 классы  

 входить в информационную среду образовательного учреждения, в том числе через Интернет, 

размещать в информационной среде различные информационные объекты; 

 соединять устройства ИКТ (блоки компьютера, устройства сетей, принтер, проектор, сканер, 

измерительные устройства и т. д.) с использованием проводных и беспроводных технологий; 

 осуществлять образовательное взаимодействие в информационном пространстве 

образовательного учреждения (получение и выполнение заданий, получение комментариев, 

совершенствование своей работы, формирование портфолио); 

 выступать с аудио видео поддержкой, включая выступление перед дистанционной аудиторией; 

 участвовать в обсуждении (аудио видео форум, текстовый форум) с использованием 

возможностей Интернета; 

 искать информацию в различных базах данных, создавать и заполнять базы данных, в 

частности использовать различные определители; 

 формировать собственное информационное пространство: создавать системы папок и 

размещать в них нужные информационные источники, размещать информацию в Интернете. 



 моделировать с использованием виртуальных конструкторов; 

 конструировать и моделировать с использованием материальных конструкторов с 

компьютерным управлением и обратной связью; 

 моделировать с использованием средств программирования; 

 осознавать и использовать в практической деятельности основные психологические 

особенности восприятия информации человеком 

Метапредметные результаты освоения адаптированной образовательной программы основного 

общего образования должны отражать: 

 для глухих, слабослышащих, позднооглохших обучающихся: 

o владение навыками определения и исправления специфических ошибок (аграмматизмов) 

в письменной и устной речи; 

 для обучающихся с расстройствами аутистического спектра: 

o формирование способности планировать, контролировать и оценивать собственные 

o учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации 

при сопровождающей помощи педагогического работника и организующей помощи 

тьютора; 

o формирование умения определять наиболее эффективные способы достижения 

результата при сопровождающей помощи педагогического работника и организующей 

помощи тьютора; 

o формирование умения выполнять действия по заданному алгоритму или образцу при 

сопровождающей помощи педагогического работника и организующей помощи 

тьютора; 

o формирование умения оценивать результат своей деятельности в соответствии с 

заданными эталонами при организующей помощи тьютора; 

o формирование умения адекватно реагировать в стандартной ситуации на успех и 

неудачу, конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха при организующей 

помощи тьютора; 

o развитие способности самостоятельно обратиться к педагогическому работнику 

(педагогу-психологу, социальному педагогу) в случае личных затруднений в решении 

какого-либо вопроса; 

o формирование умения активного использования знаково-символических средств для 

представления информации об изучаемых объектах и процессах, различных схем 

решения учебных и практических задач при организующей помощи педагога-психолога 

и тьютора; 

o развитие способности самостоятельно действовать в соответствии с заданными 

эталонами при поиске информации в различных источниках, критически оценивать и 

интерпретировать получаемую информацию из различных источников. 

 

Предметные результаты 

Выпускник научится: 

 различать содержание основных понятий предмета: информация, информационный процесс, 

данные, алгоритм, модель и использовать их для решения практических задач; 

 применять знания о кодировании и основных принципах обработки данных в современных 

информационных системах; 



 разрабатывать, тестировать и анализировать алгоритмы как последовательности точно 

определённых шагов, направленных на решение поставленных задач; 

 записывать в различной форме (в том числе в словесной форме, с помощью блок-схем и на 

языке программирования) алгоритмы для заданного исполнителя, используя его систему 

команд; понимать и анализировать готовые алгоритмы для исполнителя с заданной системой 

команд; 

 применять основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; разбивать 

сложные задачи на подзадачи, использовать вспомогательные алгоритмы; 

 записывать несложные алгоритмы обработки данных на изучаемом языке программирования 

(из перечня: Школьный Алгоритмический Язык, Паскаль, Python, Java, C, C#, C++); выполнять 

и отлаживать полученные программы в среде разработки; 

 характеризовать компьютер как универсальное устройство обработки данных; применять 

знания о других элементах цифрового окружения, назначении и основных характеристиках их 

компонентов, об истории и тенденциях развития информационных технологий; 

 использовать информационные и коммуникационные технологии для поиска, хранения, об-

работки, представления и передачи различных видов данных; выбирать и использовать для 

обработки и представления данных соответствующие программные средства; 

 создавать личное информационное пространство; соблюдать требования информационной 

безопасности, в том числе требования по защите персональных данных; 

 осуществлять поиск информации в сети Интернет и её анализ, в том числе проверку 

достоверности полученной информации; пользоваться интернет-сервисами; соблюдать сетевой 

этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе с компьютерными про-

граммами и ресурсами сети Интернет; 

 использовать методы информационного моделирования для формального описания объектов и 

систем некоторой предметной области; формализовать и структурировать информацию, 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, 

схемы, графики, диаграммы); 

 характеризовать сферы профессиональной деятельности, связанные с информатикой и 

информационно-коммуникационными технологиями. 

Выпускник получит возможность: 

o познакомиться с устройством и принципами работы различных элементов цифрового 

окружения; 

o использовать расширенные возможности операционных систем, в том числе в сфере 

информационной безопасности; 

o на углубленном уровне познакомиться с принципами кодирования различных видов информации; 

o познакомиться с принципами построения устройств компьютера на основе логических 

элементов; 

o познакомиться с реализацией основных алгоритмических конструкций в разных языках 

программирования; 



o оценивать время, необходимое на исполнение алгоритма; 

o использовать расширенные возможности текстовых редакторов, компьютерных 

презентаций, электронных таблиц; 

o познакомиться с современными направлениями развития информационных технологий. 

Изучение предметной области "Математика и информатика" должно обеспечить: 

 осознание значения математики и информатики в повседневной жизни человека; 

 формирование представлений о социальных, культурных и исторических факторах 

становления математической науки; 

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 формирование представлений о математике как части общечеловеческой культуры, 

универсальном языке науки, позволяющем описывать и изучать реальные процессы и 

явления. 

 В результате изучения предметной области "Математика и информатика" обучающиеся 

развивают логическое и математическое мышление, получают представление о 

математических моделях; 

 овладевают математическими рассуждениями; 

 учатся применять математические знания при решении различных задач и оценивать 

полученные результаты; 

 овладевают умениями решения учебных задач; 

 развивают математическую интуицию; 

 получают представление об основных информационных процессах в реальных ситуациях. 

Предметные результаты изучения предметной области "Математика и информатика" должны 

отражать: 

1 овладение простейшими способами представления и анализа статистических данных; 

 формирование представлений о статистических закономерностях в реальном мире и о 

различных способах их изучения, о простейших вероятностных моделях; 

 развитие умений извлекать информацию, представленную в таблицах, на диаграммах, 

графиках, описывать и анализировать массивы числовых данных с помощью 

подходящих статистических характеристик, использовать понимание вероятностных 

свойств окружающих явлений при принятии решений: 

 формирование представления о статистических характеристиках, вероятности 

случайного события; 

 решение простейших комбинаторных задач; 

 определение основных статистических характеристик числовых наборов; 

 оценивание и вычисление вероятности события в простейших случаях; 

 наличие представления о роли практически достоверных и маловероятных событий, о 

роли закона больших чисел в массовых явлениях; 

 умение сравнивать основные статистические характеристики, полученные в процессе 

решения прикладной задачи, изучения реального явления; 

2 развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач 

практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при необходимости 

справочных материалов, компьютера, пользоваться оценкой и прикидкой при практических 

расчетах: 

 распознавание верных и неверных высказываний; 

 оценивание результатов вычислений при решении практических задач; 

 выполнение сравнения чисел в реальных ситуациях; 

 использование числовых выражений при решении практических задач и задач из других 



учебных предметов; 

 решение практических задач с применением простейших свойств фигур; 

 выполнение простейших построений и измерений на местности, необходимых в 

реальной жизни; 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; 

 формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; 

 развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

3 формирование представления об основных изучаемых понятиях: 

 информация, алгоритм, модель - и их свойствах; 

4 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 

исполнителя; 

 формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 

операциях; 

 знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 

структурами - линейной, условной и циклической; 

5 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

6 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики 

и права; 

7 для слепых и слабовидящих обучающихся: 

 владение правилами записи математических формул и специальных знаков рельефно-

точечной системы обозначений Л. Брайля; 

 владение тактильно-осязательным способом обследования и восприятия рельефных 

изображений предметов, контурных изображений геометрических фигур и т.п.; 

 умение читать рельефные графики элементарных функций на координатной плоскости, 

применять специальные приспособления для рельефного черчения; 

 владение основным функционалом программы невизуального доступа к информации на 

экране ПК, умение использовать персональные тифлотехнические средства 

информационно-коммуникационного доступа слепыми обучающимися; 

8 для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного аппарата: 

 владение специальными компьютерными средствами представления и анализа данных и 

умение использовать персональные средства доступа с учетом двигательных, 

речедвигательных и сенсорных нарушений; 

 умение использовать персональные средства доступа. 

o  

№ 

п/п 

Раздел учебного 

курса 

Выпускник научится Выпускник получит возможность 

 5-6 класс 

1 Информация 

вокруг нас 
 понимать и правильно 

применять на бытовом уровне 

понятий «информация», 

«информационный объект»; 

 сформировать представление 

об информации как одном из 

основных понятий 

современной науки, об 

информационных процессах и 



 приводить примеры передачи, 

хранения и обработки 

информации в деятельности 

человека, в живой природе, 

обществе, технике; 

 приводить примеры древних и 

современных 

информационных носителей; 

 классифицировать 

информацию по способам её 

восприятия человеком, по 

формам представления на 

материальных носителях; 

 кодировать и декодировать 

сообщения, используя 

простейшие коды; 

 определять, информативно или 

нет некоторое сообщение, если 

известны способности 

конкретного субъекта к его 

восприятию. 

 

их роли в современном мире; 

 сформировать представление 

о способах кодирования 

информации; 

 преобразовывать информацию 

по заданным правилам и путём 

рассуждений; 

 научиться решать логические 

задачи на установление 

взаимного соответствия с 

использованием таблиц; 

 приводить примеры единичных 

и общих понятий, отношений 

между понятиями; 

 для объектов окружающей 

действительности указывать 

их признаки — свойства, 

действия, поведение, 

состояния; 

 называть отношения, 

связывающие данный объект с 

другими объектами; 

 осуществлять деление 

заданного множества 

объектов на классы по 

заданному или 

самостоятельно выбранному 

признаку — основанию 

классификации; 

 приводить примеры 

материальных, 

нематериальных и смешанных 

систем; 

 

2 Информационные 

технологии 
 определять устройства 

компьютера (основные и 

подключаемые) и 

выполняемые ими функции; 

 различать программное и 

аппаратное обеспечение 

компьютера; 

 запускать на выполнение 

программу, работать с ней, 

закрывать программу; 

 создавать, переименовывать, 

перемещать, копировать и 

удалять файлы; 

 работать с основными 

элементами пользовательского 

интерфейса: использовать 

 овладеть приёмами 

квалифицированного 

клавиатурного письма; 

 научиться 

систематизировать 

(упорядочивать) файлы и 

папки; 

 сформировать представления 

об основных возможностях 

графического интерфейса и 

правилах организации 

индивидуального 

информационного 

пространства; 

 расширить знания о 

назначении и функциях 



меню, обращаться за справкой, 

работать с окнами (изменять 

размеры и перемещать окна, 

реагировать на диалоговые 

окна); 

 вводить информацию в 

компьютер с помощью 

клавиатуры и мыши; 

 выполнять арифметические 

вычисления с помощью 

программы Калькулятор; 

 применять текстовый редактор 

для набора, редактирования и 

форматирования простейших 

текстов на русском и 

иностранном языках; 

 выделять, перемещать и 

удалять фрагменты текста; 

создавать тексты с 

повторяющимися 

фрагментами; 

 использовать простые способы 

форматирования (выделение 

жирным шрифтом, курсивом, 

изменение величины шрифта) 

текстов; 

 создавать и форматировать 

списки; 

 создавать, форматировать и 

заполнять данными таблицы; 

 создавать круговые и 

столбиковые диаграммы; 

 применять простейший 

графический редактор для 

создания и редактирования 

простых рисунков; 

 использовать основные 

приёмы создания презентаций 

в редакторах презентаций; 

 осуществлять поиск 

информации в сети Интернет с 

использованием простых 

запросов (по одному 

признаку); 

 ориентироваться на интернет-

сайтах (нажать указатель, 

вернуться, перейти на главную 

страницу); 

 соблюдать требования к 

организации компьютерного 

рабочего места, требования 

программного обеспечения 

компьютера; приобрести 

опыт решения задач из разных 

сфер человеческой 

деятельности с применение 

средств информационных 

технологий; 

 создавать объемные 

текстовые документы, 

включающие списки, таблицы, 

диаграммы, рисунки; 

 осуществлять 

орфографический контроль в 

текстовом документе с 

помощью средств текстового 

процессора; 

 оформлять текст в 

соответствии с заданными 

требованиями к шрифту, его 

начертанию, размеру и цвету, 

к выравниванию текста; 

 видоизменять готовые 

графические изображения с 

помощью средств 

графического редактора; 

 научиться создавать сложные 

графические объекты с 

повторяющимися и /или 

преобразованными 

фрагментами; 

 научиться создавать на 

заданную тему 

мультимедийную презентацию 

с гиперссылками, слайды 

которой содержат тексты, 

звуки, графические 

изображения; 

демонстрировать 

презентацию на экране 

компьютера или с помощью 

проектора; 

 научиться работать с 

электронной почтой 

(регистрировать почтовый 

ящик и пересылать 

сообщения); 

 научиться сохранять для 

индивидуального 

использования, найденные в 

сети Интернет материалы; 

 расширить представления об 

этических нормах работы с 



безопасности и гигиены при 

работе со средствами ИКТ. 

 

информационными объектами. 

 

3 Информационное 

моделирование 
 понимать сущность понятий 

«модель», «информационная 

модель»; 

 различать натурные и 

информационные модели, 

приводить их примеры; 

 «читать» информационные 

модели (простые таблицы, 

круговые и столбиковые 

диаграммы, схемы и др.), 

встречающиеся в 

повседневной жизни; 

 перекодировать информацию 

из одной пространственно-

графической или знаково-

символической формы в 

другую, в том числе 

использовать графическое 

представление (визуализацию) 

числовой информации; 

 строить простые 

информационные модели 

объектов из различных 

предметных областей. 

 

 сформировать начальные 

представления о назначении и 

области применения моделей; 

о моделировании как методе 

научного познания; 

 приводить примеры образных, 

знаковых и смешанных 

информационных моделей; 

 познакомится с правилами 

построения табличных 

моделей, схем, графов, 

деревьев; 

 выбирать форму 

представления данных 

(таблица, схема, график, 

диаграмма, граф, дерево) в 

соответствии с поставленной 

задачей. 

 

4 Алгоритмика  понимать смысл понятия 

«алгоритм», приводить 

примеры алгоритмов; 

 понимать термины 

«исполнитель», «формальный 

исполнитель», «среда 

исполнителя», «система 

команд исполнителя»; 

приводить примеры 

формальных и неформальных 

исполнителей; 

 осуществлять управление 

имеющимся формальным 

исполнителем; 

 понимать правила записи и 

выполнения алгоритмов, 

содержащих алгоритмические 

конструкции «следование», 

«ветвление», «цикл»; 

 подбирать алгоритмическую 

 исполнять алгоритмы, 

содержащие ветвления и 

повторения, для формального 

исполнителя с заданной 

системой команд; 

 по данному алгоритму 

определять, для решения какой 

задачи он предназначен; 

 разрабатывать в среде 

формального исполнителя 

короткие алгоритмы, 

содержащие базовые 

алгоритмические конструкции 

и вспомогательные 

алгоритмы. 

 



конструкцию, 

соответствующую заданной 

ситуации; 

 исполнять линейный алгоритм 

для формального исполнителя 

с заданной системой команд; 

 разрабатывать план действий 

для решения задач на 

переправы, переливания и пр.; 

 

 7-9 класс 

1 Введение в 

информатику 
 декодировать и кодировать 

информацию при заданных 

правилах кодирования; 

 оперировать единицами 

измерения количества 

информации; 

 оценивать количественные 

параметры информационных 

объектов и процессов (объём 

памяти, необходимый для 

хранения информации; время 

передачи информации и др.); 

 записывать в двоичной 

системе целые числа от 0 до 

256; 

 составлять логические 

выражения с операциями И, 

ИЛИ, НЕ; определять 

значение логического 

выражения; строить таблицы 

истинности; 

 анализировать 

информационные модели 

(таблицы, графики, 

диаграммы, схемы и др.); 

 перекодировать информацию 

из одной пространственно-

графической или знаково-

символической формы в 

другую, в том числе 

использовать графическое 

представление 

(визуализацию) числовой 

информации; 

 выбирать форму 

представления данных 

(таблица, схема, график, 

диаграмма) в соответствии с 

 углубить и развить 

представления о современной 

научной картине мира, об 

информации как одном из 

основных понятий современной 

науки, об информационных 

процессах и их роли в 

современном мире; 

 научиться определять 

мощность алфавита, 

используемого для записи 

сообщения; 

 научиться оценивать 

информационный объём 

сообщения, записанного 

символами произвольного 

алфавита 

 переводить небольшие 

десятичные числа из 

восьмеричной и 

шестнадцатеричной системы 

счисления в десятичную 

систему счисления; 

 познакомиться с тем, как 

информация представляется в 

компьютере, в том числе с 

двоичным кодированием 

текстов, графических 

изображений, звука; 

 научиться решать логические 

задачи с использованием 

таблиц истинности; 

 научиться решать логические 

задачи путем составления 

логических выражений и их 

преобразования с 

использованием основных 

свойств логических операций. 



поставленной задачей; 

 строить простые 

информационные модели 

объектов и процессов из 

различных предметных 

областей с использованием 

типовых средств (таблиц, 

графиков, диаграмм, формул 

и пр.), оценивать адекватность 

построенной модели объекту-

оригиналу и целям 

моделирования. 

 

 сформировать представление 

о моделировании как методе 

научного познания; о 

компьютерных моделях и их 

использовании для 

исследования объектов 

окружающего мира; 

 познакомиться с примерами 

использования графов и 

деревьев при описании 

реальных объектов и процессов 

 научиться строить 

математическую модель 

задачи – выделять исходные 

данные и результаты, 

выявлять соотношения между 

ними. 

 

2 Алгоритмы и 

начала 

программирования 

 понимать смысл понятия 

«алгоритм» и широту сферы 

его применения; 

анализировать предлагаемые 

последовательности команд на 

предмет наличия у них таких 

свойств алгоритма как 

дискретность, 

детерминированность, 

понятность, результативность, 

массовость; 

 оперировать 

алгоритмическими 

конструкциями «следование», 

«ветвление», «цикл» 

(подбирать алгоритмическую 

конструкцию, 

соответствующую той или 

иной ситуации; переходить от 

записи алгоритмической 

конструкции на 

алгоритмическом языке к 

блок-схеме и обратно); 

 понимать термины 

«исполнитель», «формальный 

исполнитель», «среда 

исполнителя», «система 

команд исполнителя» и др.; 

понимать ограничения, 

накладываемые средой 

исполнителя и системой 

команд, на круг задач, 

 исполнять алгоритмы, 

содержащие ветвления и 

повторения, для формального 

исполнителя с заданной 

системой команд; 

 составлять все возможные 

алгоритмы фиксированной 

длины для формального 

исполнителя с заданной 

системой команд; 

 определять количество 

линейных алгоритмов, 

обеспечивающих решение 

поставленной задачи, которые 

могут быть составлены для 

формального исполнителя с 

заданной системой команд; 

 подсчитывать количество тех 

или иных символов в цепочке 

символов, являющейся 

результатом работы 

алгоритма; 

 по данному алгоритму 

определять, для решения какой 

задачи он предназначен; 

 исполнять записанные на 

алгоритмическом языке 

циклические алгоритмы 

обработки одномерного 

массива чисел (суммирование 

всех элементов массива; 

суммирование элементов 



решаемых исполнителем; 

 исполнять линейный алгоритм 

для формального исполнителя 

с заданной системой команд; 

 составлять линейные 

алгоритмы, число команд в 

которых не превышает 

заданное; 

 ученик научится исполнять 

записанный на естественном 

языке алгоритм, 

обрабатывающий цепочки 

символов. 

 исполнять линейные 

алгоритмы, записанные на 

алгоритмическом языке. 

 исполнять алгоритмы c 

ветвлениями, записанные на 

алгоритмическом языке; 

 понимать правила записи и 

выполнения алгоритмов, 

содержащих цикл с 

параметром или цикл с 

условием продолжения 

работы; 

 определять значения 

переменных после исполнения 

простейших циклических 

алгоритмов, записанных на 

алгоритмическом языке; 

 разрабатывать и записывать на 

языке программирования 

короткие алгоритмы, 

содержащие базовые 

алгоритмические конструкции. 

 

массива с определёнными 

индексами; суммирование 

элементов массива, с 

заданными свойствами; 

определение количества 

элементов массива с 

заданными свойствами; поиск 

наибольшего/ наименьшего 

элементов массива и др.); 

 разрабатывать в среде 

формального исполнителя 

короткие алгоритмы, 

содержащие базовые 

алгоритмические 

конструкции; 

 разрабатывать и записывать 

на языке программирования 

эффективные алгоритмы, 

содержащие базовые 

алгоритмические 

конструкции. 

 

3 Информационные и 

коммуникационные 

технологии 

 называть функции и 

характеристики основных 

устройств компьютера; 

 описывать виды и состав 

программного обеспечения 

современных компьютеров; 

 подбирать программное 

обеспечение, соответствующее 

решаемой задаче; 

 оперировать объектами 

файловой системы; 

 применять основные правила 

создания текстовых 

документов; 

 научиться 

систематизировать знания о 

принципах организации 

файловой системы, основных 

возможностях графического 

интерфейса и правилах 

организации индивидуального 

информационного 

пространства; 

 научиться 

систематизировать знания о 

назначении и функциях 

программного обеспечения 

компьютера; приобрести 



 использовать средства 

автоматизации 

информационной 

деятельности при создании 

текстовых документов; 

 использовать основные 

приёмы обработки 

информации в электронных 

таблицах; 

 работать с формулами; 

 визуализировать соотношения 

между числовыми 

величинами. 

 осуществлять поиск 

информации в готовой базе 

данных; 

 основам организации и 

функционирования 

компьютерных сетей; 

 составлять запросы для поиска 

информации в Интернете; 

 использовать основные 

приёмы создания презентаций 

в редакторах презентаций. 

 

опыт решения задач из разных 

сфер человеческой 

деятельности с применение 

средств информационных 

технологий; 

 научиться проводить 

обработку большого массива 

данных с использованием 

средств электронной 

таблицы; 

 расширить представления о 

компьютерных сетях 

распространения и обмена 

информацией, об 

использовании 

информационных ресурсов 

общества с соблюдением 

соответствующих правовых и 

этических норм, требований 

информационной 

безопасности; 

 научиться оценивать 

возможное количество 

результатов поиска 

информации в Интернете, 

полученных по тем или иным 

запросам. 

 познакомиться с подходами к 

оценке достоверности 

информации (оценка 

надёжности источника, 

сравнение данных из разных 

источников и в разные 

моменты времени и т. п.); 

 закрепить представления о 

требованиях техники 

безопасности, гигиены, 

эргономики и 

ресурсосбережения при 

работе со средствами 

информационных и 

коммуникационных 

технологий; 

 сформировать понимание 

принципов действия различных 

средств информатизации, их 

возможностей, технических и 

экономических ограничений. 

 

 



Основные разделы 

5 класс  

 Компьютер, 5 часов 

 Информация вокруг нас, 16 часов 

 Подготовка текстов на компьютере, 7 часов 

 Компьютерная графика, 3 часа 

 Создание мультимедийных объектов, 4 часа 

6 класс 

 Объекты и системы, 10 часов 

 Информационные модели, 11 часов 

 Алгоритмика, 12 часов 

7 класс 

 Информация и информационные процессы, 9 часов 

 Компьютер как универсальное устройство обработки информации, 7 часов 

 Обработка графической информации, 4 часа  

 Обработка текстовой информации, 9 часов 

 Мультимедиа, 6 часов  

8 класс 

 теоретические основы информатики, 12 часов 

 алгоритмы и программирование, 21 час 

9 класс 

 цифровая грамотность, 6 часов 

 теоретические основы информатики, 8 часов 

 алгоритмы и программирование, 8 часов 

 информационные технологии, 11 часов 

Формы контроля: по каждому классу предусмотрены входная контрольная работа, контрольная 

работа за первое полугодие и итоговая контрольная работа за курс. 

 


