
Аннотация рабочей программы «Информатика» 

3 - 4 классы 

 Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 2012 г. 

N273-ФЗ. 

 Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего 

образования одобрен решением от 7 декабря 2022 г. № 569 

 Федеральная образовательная программа начального общего образования 

(Утверждена приказом Минпросвещения России от 18.05.2023 под № 372) 

 Примерная программа воспитания (Одобрена решением от 02.06.2020. Протокол № 2/20) 

 

Важнейшая цель начального образования — создание прочного фундамента для 

последующего образования, развитие умений самостоятельно управлять своей учебной 

деятельностью. Это предполагает не только освоение опорных знаний и умений, но и 

развитие способности к сотрудничеству и рефлексии. 

Информатика рассматривается в общеобразовательной школе вообще и в начальной 

школе в частности в двух аспектах. Первый — с позиции формирования целостного и 

системного представления о мире информации, об общности информационных процессов 

в живой природе, обществе, технике. С этой точки зрения на пропедевтическом этапе 

обучения школьники должны получить необходимые первичные представления об 

информационной деятельности человека. Второй аспект пропедевтического курса 

информатики — освоение методов и средств получения, обработки, передачи, хранения и 

использования информации, решение задач с помощью компьютера и других средств 

информационных и коммуникационных технологий. Этот аспект связан, прежде всего, с 

подготовкой учащихся начальной школы к продолжению образования, к активному 

использованию учебных информационных ресурсов: фонотек, видеотек, мультимедийных 

обучающих программ, электронных справочников и энциклопедий на других учебных 

предметах, при выполнении творческих и иных проектных работ. 

Курс информатики в начальной школе имеет комплексный характер. В соответствии с 

первым аспектом информатики осуществляется теоретическая и практическая 

бескомпьютерная подготовка, к которой относится формирование первичных понятий об 

информационной деятельности человека, об организации общественно значимых 

информационных ресурсов (библиотек, архивов и пр.), о нравственных и этических нормах 

работы с информацией. В соответствии со вторым аспектом информатики осуществляется 

практическая пользовательская подготовка — формирование первичных представлений о 

компьютере, в том числе подготовка школьников к учебной деятельности, связанной с 

использованием информационных и коммуникационных технологий на других предметах. 

Таким образом, важнейшим результатом изучения информатики в школе является 

развитие таких качеств личности, которые отвечают требованиям информационного 

общества, в частности, приобретение учащимися информационной и коммуникационной 

компетентности (ИКТ-компетентности). 

Изучение информатики и информационных технологий направлено на достижение 

следующихцелей: 

 формированиеобщих представлений об информационной картине мира, об 

информации и информационных процессах как элементах реальной 

действительности; 

 ознакомлениес базовой системой понятий информатики; 

 развитиеспособностей ориентироваться в информации разного вида; элементов 

алгоритмической деятельности; образного и логического мышления; строить 

простейшие информационные модели и использовать их при решении учебных и 

практических задач, в том числе при изучении других школьных предметов; 



 освоениезнаний, составляющих основу информационной культуры;  

 овладениеумениями использовать компьютерную технику для работы с 

информацией в учебной деятельности и повседневной жизни; 

 воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности; 

этических норм работы с информацией, бережного отношения к техническим 

устройствам. 

В ходе обучения информатике, решаются следующие задачи: 

• развиваются общеучебные, коммуникативные умения и элементы информационной 

культуры, т. е. умения работать с информацией (осуществлять ее сбор, хранение, обработку 

и передачу, т. е. правильно воспринимать информацию от учителя, из учебников, 

обмениватьсяинформацией в общении между собой и пр.); 

• формируется умение описывать объекты реальной действительности, т. е. 

представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, 

таблицы); 

• формируются начальные навыки использования компьютерной техники и 

современных информационных технологий для решения учебных и практических задач. 

 

С целью дальнейшей подготовки младших школьников к учебной деятельности, 

связанной с использованием информационных и коммуникационных технологий 

передается 1час в обязательную часть плана для освоения курса информатики в 3 классах и 

0,5 час в 4 классе. 

 

Года обучения Кол-во часов в 

неделю 

Кол-во учебных 

недель 

Всего часов за 

учебный год 

3 класс 1ч 34 34 

4 класс 0,5ч 34 17 

Итого:   51 часов за курс 

 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 
С учетом специфики интеграции учебного предмета в образовательный план 

конкретизируются цели выбранного курса «Информатика и ИКТ» в рамках той или иной 

образовательной области для достижения личностных, метапредметных и предметных 

результатов. 

Личностные результаты 
Эти требования достигаются под воздействием применения методики обучения и 

особых отношений «учитель - ученик»: 

 интерес к предметно-исследовательской деятельности; 

 ориентация на понимание предложений и оценок учителей и 

товарищей, а самоанализ и самоконтроль результата; 

 выражение положительного отношения к процессу познания: 

проявлять внимание, удивление, желание больше узнать; 

 принятие и освоение социальной роли обучающегося; 

 внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения 

к урокам информатики; 

 понимание роли математических действий в жизни человека; 

 освоение личностного смысла учения, желания учиться; 



 актуализация примеров и сведений из личного жизненного опыта. 

Метапредметные результаты 
Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при 

решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во 

внеурочное время – освоение УУД: 

Регулятивные УУД 

 самостоятельно находить несколько вариантов решения учебной 

задачи; 

 самостоятельно организовывать свое рабочее место, 

 принимать и сохранять учебную задачу, 

 соотносить выполненное задание с образцом, предложенным 

учителем, 

 принимать установленные правила в планировании и контроле 

способа решения; 

 учитывать выделенные учителем ориентиры действия в учебном 

материале. 

Познавательные УУД: 

 поиск и выделение необходимой информации; применение методов 

информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств; 

 кодировать информацию в знаково-символической или графической 

форме; 

 на основе кодирования информации самостоятельно строить модели 

понятий; 

 сравнивать различные объекты: выделять из множества один или 

несколько объектов, имеющих общие свойства; 

 анализировать объекты с целью выделения признаков (существенных, 

несущественных); 

 моделировать — преобразовывать объекты из чувственной формы в 

модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-

графическая или знаково-символическая); 

  отвечать на простые и сложные вопросы учителя, самим задавать 

вопросы, находить нужную информацию в учебнике, 

 проводить сравнение (по одному или нескольким основаниям, 

наглядное и по представлению, сопоставление и противопоставление), понимать 

выводы, сделанные на основе сравнения, 

 наблюдать и делать самостоятельные   простые выводы, 

 использовать рисуночные и символические варианты математической 

записи 

Коммуникативные УУД: 

 принимать участие в работе парами и группами, используя речевые и другие 

коммуникативные средства, строить монологические высказывания; 

 контролировать свои действия в коллективной работе; 

 допускать существование различных точек зрения, учитывать позицию партнера 

в общении. 

 выполнять различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении 

проблемы (задачи) 

 оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и 

жизненных речевых ситуаций, 

 участвовать в диалоге; 



 слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на события, 

поступки, 

 понимать содержание вопросов и воспроизводить вопросы. 

Предметные результаты 
Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при 

решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во 

внеурочное время: 

 приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности; 

 умение представлять, анализировать и интерпретировать данные; 

 использование знаково-символических средств представления информации 

для создания моделей изучаемых объектов, схем решения учебных и 

практических задач; 

 умение вводить текст с помощью клавиатуры; 

 выделять свойства объекта, определять, какие из них существенны для 

решения поставленной задачи (достижения цели); 

 представлять одну и ту же информацию об объекте различными способами: 

в виде текста, рисунка, таблицы, диаграммы, числами; 

 кодировать и декодировать сообщения по предложенным правилам; 

 соблюдать правила техники безопасности при работе с компьютером; 

 при работе с программами выделять смысловые зоны экрана (окна); 

 определять назначение пиктограмм в программах; 

 набирать текст и исправлять ошибки в пределах строки (например, делать 

подписи под рисунком, заполнять клетки кроссворда и т.); 

 создавать изображения с использованием графических примитивов и 

редактировать их.  

 

Аналитическая деятельность учащихся начальной школы на уроках информатики: 

 выделение и называние объекта окружающей действительности, в том числе в 

терминах информатики (источник информации, приемник, канал связи, носитель 

информации, управляющий объект, объект управления, средство управления, 

управляющий сигнал, цель управления и др.); 

 называние свойств и отношений, функций и действий, анализ элементного состава 

объекта (системы), называние свойств текста, рисунка, модели, алгоритма, 

исполнителя алгоритма и других объектов информатики; 

 выделение и называние свойств объекта (системы), которые отражены в той или 

иной его модели; 

 сравнение между собой объектов, в том числе абстрактных объектов информатики 

(например, сравнение процесса хранения информации и процесса ее передачи, 

процессов передачи и обработки, процессов моделирования и управления, 

управляющего объекта и объекта управления, сравнение функций прикладных 

программ между собой и др.); 

 формулирование суждения и умозаключения. 

Практическая деятельность учащихся начальной школы на уроках информатики: 

 преобразование одной формы представления информации в другую (текста в схему, 

текста в числовое выражение, таблицы в текст или схему и т. д.); 

описание объекта окружающей действительности по схеме: имя, внешние свойства, 

действия, функции, отношения; 

 создание текстовой, математической и графической модели объекта окружающего 

мира; 

 создание электронной версии текста, рисунка, схемы с ее сохранением на 



электронном носителе; 

 сравнение между собой объектов, в том числе объектов информатики (например, 

сравнение процесса хранения информации и процесса ее передачи, процессов 

передачи и обработки, процессов моделирования и управления, управляющего 

объекта и объекта управления и др.); 

 обмен письменными сообщениями и файлами по электронной почте; 

 поиск данных в сети Интернет (по ключевым словам), анализ и отбор документов, 

поиск нужной информации в них. 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

3 класс 

№ 

п/п  

 

Наименование разделов и тем 

программы  

 

Количество 

часов Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы  

 

В
се

г
о
  

 К
/р

 

П
р

.р
 

 

1 
Информация, человек и 

компьютер. 
6 1 2 

Электронная тетрадь ученика к УМК 

(3 класс ФГОС) (lbz.ru) 

2 Действия с информацией 9 1 4 
Электронная тетрадь ученика к УМК 

(3 класс ФГОС) (lbz.ru) 

3 Мир объектов 9  5 
Электронная тетрадь ученика к УМК 

(3 класс ФГОС) (lbz.ru) 

4 Компьютер, системы и сети 10 1 5 
Электронная тетрадь ученика к УМК 

(3 класс ФГОС) (lbz.ru) 

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 
34  3 16   

 

4 класс 

№ 

п/п  

 

Наименование разделов и тем 

программы  

 

Количество 

часов Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы  

 

В
се

г
о
  

 К
/р

 

П
р

.р
 

 

1 Повторение 7 0,5 3 
Электронная тетрадь ученика к УМК 

(4 класс ФГОС, бета-версия) (lbz.ru) 

2 
Понятие, суждение, 

умозаключение. 
10 1 5 

Электронная тетрадь ученика к УМК 

(4 класс ФГОС, бета-версия) (lbz.ru) 

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 
17 1,5 8  
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